ribo 
in SPALE 


Note: Always turn the console POWER switch OFF when insert- 
ing or removing an ATARI Game Program!M cartridge. This will 
protect the electronic components and prolong the life of 
your ATARI 26001M Video Computer System™M game. 


Remarque: Avant d’ introduire ou de retirer un programme 
de jeux ATARI, mettez toujours a l’arrét (OFF) linterrupteur 
marche-arréet (POWER) de la console. Cette mesure de 
précaution préservera les composants électroniques et 
prolongera la durée de vie de votre Ordinateur de Jeux- 
Vidéo ATARI 2600MC. 


Hinweis: Schalten Sie vor dem Einschieben oder Herausneh- 
men einer ATARI ProgrammCassette den Konsolenschalter 
(POWER) stets aus (OFF). Dadurch werden die elektronischen 
Bestanateile geschutzt und die Nutzlebensdauer Ihres ATAI! 
2600!M Video-Computer-System!M Spieles wird verlangert. 


Nota: Prima di inserire o rimuovere una cassetta di gioco 
ATARI portare sempre l’interruttore di alimentazione (POWER) 
della consolle nella posizione OFF. In tal modo si proteg- 
gono i componenti elettronici e si prolunga la durrata utile 
del gioco Sistema Video-Computer!M ATARI 2600TM, 


: : 
Nota: Cuando inserte o extraiga un cartucho de juego 

ATARI gire siempre el interruptor principal (POWER) de la 
consola a la posicion OFF. Esto protegera los componentes 
electronicos y prolongara la vida de su juego Sistema 
Video-Computador™M ATARI 2600TM. 


Designed by: Bill Aspromonte, John Russell and Rob Zdybel 
Programmed by: Bill Aspromonte, John Russell and Rob Zdybel 
Computer Graphics by: Dave Jolly 

Audio by: Andy Fuchs 


a ss 
SETTING UP 


Be sure your controllers 
are firmly plugged into 
| the jacks on your Con- 
sole. For one-player 
games, plug your con- 
troller into the left con- 
troller jack. Hold the 
controller with the rea 

| button fo your upper 
left, toward the televi- 
SION Screen. 


Press GAME SELECT to 
choose a one- or two- 
player game. A number 
at the top of the screen 
indicates a one-player 
game; numbers at the 
top and bottom of the 
screen indicate a two- 

| player game. 


Note: The number of 

| players can be select- 
ed only when the Title 
screen” is displayed. Io 
return the title screen, 

— you must either finish 

| the current game or 
turn the power switch 

| Off and then on again. 


Press GAME RESET to 

| stop a game and return 
to the game choice 
screen. 


SSS 
PREPARATION 


Assurez-vous que les 
Ccommandes sont bien 
branchees dans les 
prises de la console. Pour 
jouer seul, branchez la 
commande dans la prise 


| de commande gauche. 


Tenez la commande de 
telle facon que le 
bouton rouge se trouve 
en haut a gauche, 
face a l’ecran de 
television. 


Appuyez sur GAME 
SELECT pour choisir une 
partie Pour uN OU deux 
joueurs. Un seul chiffre 
en haut de l'ecran indl- 
que une partie a un 
seul joueur, plusieurs 
chiffres en haut ef en 
bas de |’écran indi- 
quent que la partie est 
GQ deux JOUeUrS. 


| Remarque: le nombre 


de joueurs ne peut 

etre choisi que lorsque 
ecran du titre” ap- 
parait. Pour faire reap- 
paraitre l'ecran du titre, 


| yous devez soit fterminer 


la partie que vous etes 
en train de jouer, soit 
eteindre l’ordinateur et 
le rallumer. 


Appuyez sur GAME 
RESET pour arréter la 
partie et faire reappa- 
raitre |'ecran de selec- 
tion de jeu. 


Se SSS 
VORBEREITUNG 


Uberzeugen Sie sich, 
daB Ihre Steuerungen 
fest in den Buchsen des 
Grundgerdates stecken. 
Fur Spiele mit einem 
Spieler wird den linken 
spielkabel-Eingang 
benuizt. Halten Sie die 
Steuerung so, daB der 
rote Knopf oben links 
Zum Bildschirm welist. 


GAME SELECT wird 
gedruckt, um ein Spiel 
fur einen oder zwel 
Spieler zu wahlen. Eine 
Zahl oben am Bila- 
schirm zeigt ein Spiel fur 
einen Spieler an; Zah- 
len oben und unten am 
Bildschirm zeigen ein 
spiel fur zwei Spieler an. 


Hinweis: Die Zahl der 
Spieler kann nur ge- 
wahlt werden, wenn 
der ‘‘Titelbildschirm’”’ 
angezeigt wird. Um zum 
Titelbildschirm zuruck- 
zukehren, mussen Sie 
entweder das laufende 
Spiel beenden oder 
den Konsolenschalter 
aqus-und dann wieder 


einschalten. 


| Sie drucken GAME RESET 


um ein Spiel zu stoppen 
und zum Spielwahlbila- 
schirm zuruckzukehren. 


S> 


haa SS ee ee 
-PREPARAZIONE 


Assicurati che | comand 
siano stabilmente inseriti 
nelle prese a jack della 
consolle, Per i giochi con 
un solo partecipante si 
usa il comando inserito 
nella presa di sinistra. | 
Comando va tenuto con 
il Oulsante rosso in alto 
a sinistra, rivolfo verso lo 
schermo del televisore. 


Premi GAME SELECT per 
scegliere una partita 
ad un solo giocatore 
od una a due. Un 
numero in alto sullo 

| schermo indica la par- 
tita per un solo gioca- 
fore; del numeri sia in 
alto che in basso sullo 
schermo indicano una 
partita per due 
giocatori. 


N.B.: Si DUO scegliere il 
numero di giocatori solo 
quando appare !lo 
‘“schermo del titolo” 

Per tornare allo schermo 
del titolo, dovrai termi- 
nare la partifa in corso 
Oppure spegnere Il 
Ccommutatore di alimen- 
tazione e riaccenderlo. 


Premi GAME RESET per 
interrompere una partita 
e tornare allo schermo 
di scelta del gioco. 


SSS Saal, 
PREPARACION 


Asegurese de conectar 
los controles firmemente 
en los enchufes de su 
consola. Para los juegos 
de una persona, use el 
enchufe izquierdo. Man- 
tenga el control con el 
boton rojo en la parte 
iZquierda superior, 


apuntando hacia la 


pantalla del televisor. 


Oprima el boton GAME 
SELECT para seleccionar 
UN JUegO para UNO O dos 
jugadores. Un numero 
en la parte superior de 
la pantalla indica que 


el juego es para un solo 
| jugador; un numero en 


la parte superior y otro 
en la parte inferior de 
la pantalla indica que 
el juego es para dos 
jugadores. 


Nota: El numero de 

ips och a SOlIO PUede 
seleccionarse al apa- 
recer la “pantalla del 
titulo’. Para volver a la 
pantalla del titulo, es 
necesario terminar el 


| JUegO O bien apagar y 


encender el interruptor 
de corriente electrica 


de la consola. 


Oprima el boton GAME 
RESET para interrumpir 
un juego y volver a la 
pantalla de seleccion 
de juegos. 


When your DIFFICULTY 
switch is in the B-posi- 
tion, you earn a bonus 
round every 10,000 
points. You do not earn 
bonus rounds when 
your DIFFICULTY switch 


is in the A-position. 


SSeS 
GAME PLAY 


PIGS IN SPACE is a tri- 
pigathon of three thrill- 
ing Outer soace games: 
Chickenvaders, Pasta- 
roids, and Escape from 
Planet of the Gonzoids. 
As the commander of 
the starship Swinetrek, 

| your mission is to score 
the highest points possi- 
ble, and complete as 
many rounds as you 

| can, 


| Press GAME RESET to 
display the game 

| choice screen (see 
figure). 


To select a game, 
move the Joystick right 
| or left to one of the 
three MUPPET faces dis- 
played on the game 
choice screen. Each 
face represents a dif- 

| ferent game (Link Hog- 
throb for Chickenvad- 
ers, First Mate Piggy for 
Pastaroids, and Dr. 
Strangepork for Escape 
| from Planet of the Gon- 
zoids). Press the red 
controller button when 
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Quand votre selecteur 
DIFFICULTY est en posi- 
tion B, vous gagnez une 
manche supplementaire 


tous les 10.000 points. 
S‘il est dans la position 


A, vous ne gagnez pas 
de manche supplemen- 


| faire. 


PSS SS 
LE JEU 


| PIGS IN SPACE est un 
marathon triple de jeux 
passionnants de cochons 
| Cans l’espace: Les en- 


vahisseurs poulets, 
Nouilloides, et L’evasion 


| de la planete des Gon- 


zoides. En tant que 
commandant du vais- 
seau spacial Pourceau, 
votre mission est de 
marquer le maximum 


| de points et de terminer 
- autant de manches 


que possible. 


Appuyez sur GAME 


| RESET pour faire ap- 


paraitre l'ecran de 
selection de jeu (voir la 
figure). 


| Pour sélectionner le jeu, 


déplacez a droite ou a 
gauche le levier de 


| commande pour choisir 


une des trois tetes de 
Muppets affichees sur 
I‘ecran de selection de 
jeu. Chaque fete repre- 


| sente un jeu different 


(Link Hogthrob repréesente 
Les poulets envanhisseurs, 
oremier officier Pigay, 


| Nouilloides, eft le Doc- 


Wenn Ihr DIFFICULTY- 
Schalter sich in der 
B-Stellung befindet, 
gewinnen Sie jede 
40.000 Punkte eine 
Bonusrunde. Sie gewin- 
nen keine Bonusrunden, 
wenn sich Ihr DIFFICUL- 
TY-Schalter in der 
A-Stellung befindet. 


| een 
| SPIEL 


PIGS IN SPACE ist ein 
Schweinedreier-Mara- 
thon von drei span- 
nenden Spielen im Welt- 
all: Huhninvasoren, 


| Nudeloiden, und Flucht 
| vom Planeten der Gon- 


zoiden. Als Komman- 
dant des Raumschiffes 
Schweinetreck besteht 
Inre Mission darin, die 
meisten mdglichen 
Punkfe zu gewinnen 
und so viel Runden 

ZU beenden, als Sie 
kOonnen. 


Sie drucken GAME RESET, 
um den Spielwahlbild- 
schirm darzustellen(siehe 


Abbildung). 


Um ein Spiel zu wahlen, 
bewegen Sie den 
steuerknuppel rechts 
oder links von einem 
der drei MUPPET-Gesich- 
ter, die am Spielwahl- 
bildschirm dargestellt 


| werden. Jedes Gesicht 


reprasentiert ein 
anderes Spiel (Link 


| Se il commutatore DIF- 

FICULTY si trova nella 
posizione B, guadagni 
una ripresa extra ogni 
10.000 punti. Se invece 
si trova nella posizione 
A, non guadagni 
rliorese extra. 


IL GIOCO 


PIGS IN SPACE € una 
triplice maratona di 
emozionant! giochi 
spaziali: | polli invasori, 
Pastasciuftata e Fuga 

| dal pianeta dei gonzoidi. 
Sei il comandante 
dell’astronave Porcaro e 
| la tua missione consiste 
nel segnare il massimo 
de! punti e completare 
quante piu riprese fi sia 
- possibile. 


Premi GAME RESET per 
far apparire lo schermo 
di scelta del gioco (vedi 
la figura). 


Per scegliere UN GiOCo, 
sposta il comando a 
cloche a destra oa 
sinistra su una delle tre 
faccie di MUPPET visua- 
lizzate sullo schermo di 
scelta del gioco. Ogni 
volta rappresenta un 
gioco diverso (Link 
Hogthrob per | Polli |n- 
vasori, Miss Piggy per 


Pastasciuttata, ed il Doft- | 


tor Stranasetola per 
Fuga dal Pianeta dei 
Gonzoidi). Quando una 
delle faccie lampeggia, 


1 10.000 puntos ganados. 
| Usted no obtendra par- 


| Ge palanca hacia la 
derecha o izquierda 
para escoger una de 


la pantalla de selec- 


| juego diferente (Link 


Cuando el conmutador 
de DIFFICULTY se en- 
Ccuentre en |la posicion 
B, usted obtendra una 
partida extra por cada 


tidas extra Cuando dicho 
conmutador se encuen- | 
tre en la posicion A. 


a ee 
EL JUEGO 


4. LINK HOGTHROB 
2. MISS PIGGY 


3. DR. STRANGEPORK 
(DR. ENRICO CHONNAILLES) 


PIGS IN SPACE es un (DR. STRANASETOLA) 


maraton porcuno de tres 
emocionantes juegos 
en el espacio interpla- 
netario: Los Pollos Inva- 
sores, Los Pastaroides y 
Huida del Planeta de 
los Gonzoides. La mision 
de usted, como coman- 
dante de la astronave 
Porcuna, consisfte en 
acumular el maximo 
numero posible de pun- 
tos y completar tantas 
partidas Como pueda. 


Oprima el boton GAME 
RESET para que aparez- 
ca la pantalla de 
seleccion de juegos (vea 
la figura). 


Para seleccionar un 
juego, mueva el control 


las tres caras de MUP- 
PET que aparecen en 


cion de juegos. Cada 
cara representa un 


a face flashes fo start 
the game. 


Each time you success- 
fully complete a round, 
the game choice screen 
appears, and you can 
continue playing the 
same game or select a 
new one. If you contin- 
ue playing the same 
game, the new round 

| will be more difficult. 
You begin PIGS IN 
SPACE with five rounds, 
and can earn extra 
rounds every 10,000 
points (see SETTING UP), 


Se: See 
CHICKEN- 
VADERS 


| While on a routine ex- 
ploration of the Planet 
Cluck, Captain Link 
Hogthrob is suddenly 
attacked by a squawk- 
ing squadron of space 
chickens! Their deva- 
stating and incredibly 
messy weapon: eggs. 


Fearless Captain Link 
counterattacks by lob- 
bing link sausages at 
the chickens before 
they drop eggs all over 
his nice clean uniform. 
Each hit scores points 
and sends the hens fly- 
ing into the bird dimen- 
sion! Use the Joystick to 


teur Enrico Chonnailles, 
L’evasion de la planete 
des Gonzoides). Appuyez 
sur le bouton rouge de 
commande quand la 
tete choisie clignote afin 
de commencer le jeu. 


Chaque fois que vous 
gagnez une manche, 
l'ecran de selection de 
jeu apparait, ef vous 
pouvez CONntiNuezZ a 
jouer GU Meme Jeu, Ou 
en choisir un autre. Si 
vous continuez a jouer 
Qau meme jeu, la nou- 
velle manche sera plus 
difficile. PIGS IN SPACE 
commence avec cing 
manches, ef vous POUVEZ 
gagner des manches 
supplementaires tous 
les 10.000 points (voir 


PREPARATION). 


LES POULETS 


| ENVAHISSEURS 


Lors d'une exploration 


| routiniere de la Planete 
| Cotcotte, le Capitaine 


Link Hogthrob est subi- 


| ftement atfaque par un 


escadron caquetant 


| Gastro poulets! Leur 
| arme redoutable eft 


sale: des ceux! 


L‘intrepide capitaine 

Link contre-attaque en 
jetant aux poulets des 
saucisses, avant qu'ils 


| ne bombardent d’oeux 


son bel uniforme tout 
frais. Chaque fois qu'un 


Hogthrob fur Huhnin- 
vasoren, erste Maat 
Piggy fur Nudeloiden 
und Dr. Strangepork fur 
Flucht vom Planeten 
der Gonzoiden). Druk- 
ken Sie den roten 
Steuerknopf, wenn ein 
Gesicht blinkt, um mit 
dem Spiel zu beginnen. 


Jedes Mal, wenn Sie mit 
Erfolg eine Runde been- 
den, erscheint der 
spielwahibildschirm, 
und Sie kOnnen 
dasselbe Spiel weiter 
spielen oder ein neues 
wahlen. Wenn Sie 
dasselbe Spiel weiter 
spielen, wird die neue 
Runde schwieriger sein. 
Sie beginnen PIGS IN 
SPACE mit funf Runden, 
und kOnnen jede 
40.000 Punkte Extra- 
runden gewinnen (siehe 
VORBEREITUNG), 


i. ai SS Sy ; 
HUHNIN- 
VASOREN 


Wahrend einer Routine- 
Forschungsexpedition 
am Gluckenplaneten 
wird Kaptn Link Hog- 
throb pldtzlich von einer 
gackernden Gruppe 
von Weltallhuhnern 
angegriffen. Ihre ver- 
nichtende, unwahr- 
scheinlich unschoéne 
Waffe: Eier. 


| premi il pulsante rosso 
del comando per dare 
INIZIO Al GiOCO. 


|} Ogni volta che porti a 
buon esito una ripresa, 
lo schermo di scelta del 
gioco appare e tu puol 
continuare a giocare Ilo 
stesso gioco oppure 
scegliere un altro, Se 
continul a giocare lo 
stesso gioco, la Nuova 

| ripresa sara piu difficile. 
Allinizio di PIGS IN SPACE 
hai cinque riprese e ne 
Muo!l QUadagnare delle 
altre ogni 10.000 punt 
(vedi PREPARAZIONE),. 


oe: 
| POLLI 
INVASORI 


Mentre sta compiendo 
un giro esplorativo del 
pianeta Coccode, il 
capitano Link Hogthrob 
| viene improvvisamente 
attaccato da uno squa- 
— arone ai astropolli star- 
— nazzanti! Sono in pos- 
sesso di un'arma straor- 
dinariamente sudicia e 
devastatrice: |‘uovo. 


I] Capitano Link, impa- 
vido, contrattacca lan- 
ciando salsicciofti sul 
polli prima che lasciano 
cadere le uova sul suo 
~ bel uniforme pulifo. Ogni 
volta che ne colpisce 
uno, segni dei punti e gli 
astropolli se la danno a 
tutte penne! Usa il co- 
mando a cloche per 


Hogthrob para los 
Pollos Invasores, segun- 
da oficial Piggy para 
Los Pastaroides, y el 
Doctor Strangepork 
para Huida del Planeta 
de los Gonzoides). 
Cuando una de las 
caras esta destellando, 
oprima el boton rojo 
del control de palanca 
para comenzar el 
juego. 


Cada vez que usted 
complete exifosamente 
una partida, apare- 
cera la pantalla de 


| seleccion de juegos y 


usted podra continuar 
jugando el mismo juego 
o seleccionar otro. Si 
continua Jugando el 
mismo juego, la nueva 
partida sera mas dificil. 
Usted comienza el 


| juego PIGS IN SPACE 


CON CINCO partidas, y 
podra obtener partidas 


| extra cada 10.000 pun- 


tos (vea PIREPARACION),. 


Se. Se CC 
LOS POLLOS 
INVASORES 


Durante un viaje de ex- 
ploracion rutinaria del 
planeta Cloqueo, el 
capitan Link Hogthrob 
es atacado repentina- 


| mente por una escua- 


drilla de pollos espa- 
ciales graznadores que 
poseen armas extrema- 
damente devastadoras 
y sUCIOS: NUEVOS. 


move Captain Link left 
or right; press the red 
bufton to fire a link 
Sausage. 


Note: Only one sausage 
can appear on the 
screen ata time. 


Link must quickly divert 
all the chickens before 
they force him down in- 
| to the muck of Planet 
| Cluck. At the same 
| time, he must dodge 
their messy eggs. If an 
egg hits Link, he will be 
transformed into a 
chicken—a fate worse 
than bacon! Either of 
these tragedies ends 
the round, 


Link's other challenge is 
to hit Gonzo, who com- 
mands the chicken in- 
vasion from his swirling 
saucer at the top of the 
screen. A direct sausage 
| strike On Gonzo’s saucer 
— sends him flying into 

| Geep space and earns 
you bonus points. 


poulet est touche, des 
points sont marques et 
les poules sont expe- 
diées dans la dimen- 
sion avicole! Le levier 
de commande vous 
permet de deplacer le 
Capitaine Link a gauche 
ef a droite, ef le bouton 


| rouge de jeter une 


SGUCISSE. 


Remarque: une seule 
saucisse apparait sur 
ecran a chaque fois. 


Link doit expedier tous 
les poulets tres vite 
avant qu’ils ne le fas- 
sent tomber dans la 
salete de la Planete 
Cotcotte. || doit en meme 
temps esquiver leurs ceux 
sales. S’il est atteint par 
un ceuf, il sera trans- 
forme en poulet— un sort 
plus horrible que d'etre 
transforme en jambon! 
Dans un cas comme 
dans l'autre, cette 
tragedie signifie la fin 
de la manche. 


Link doit egalement 


| essayer de toucher 
| Gonzo, qui commande 


| linvasion des poulets 
| de sa soucoupe four- 


billonante en haut de 
’ecran. Une saucisse 
qui atteint directement 
la soucoupe de Gonzo 


~envoile celle-ci dans 


‘espace interstellaire. 


Der furchtlose Kapitan 


| Link geht zum Gegenan- 
| griff vor und wirft 


Schweinewurste auf die 
Huhner, bevor sie seine 
saubere Uniform mit 


| Elern bewerfen. Jeder 


Treffer bedeutet Punkte 
und sendet die Hennen 
im Flug in den Huhner- 
himmel. Benutzen Sie 
den Steuerknuppel, um 
Kapitan Link links oder 
rechts zu bewegen; 
drucken Sie den roten 
Ssteuerknopf, um eine 
Schweinewurst abzu- 
feuern. 


Hinweis: Zur gleichen 


Zeit kann nur eine 
schweinewurst am Bild- 
schirm erscheinen. 


Link muB schnell samt- 


. liche HUhner erschie- 


Ben, bevor sie ihn rein 


| in den Dreck des Gluck- 


enplaneten ziehen. Zur 
selben Zeit muB er ihren 
miesen Eiern auswei- 
chen. Wenn ein Ei Link 
trifff, wird er in ein Huhn 
verwandelt - ein Schick- 
sal, das schlimmer als 
speck ist! Eine jede 
dieser Tragdédien been- 


| det die Runde. 


Die andere Herausfor- 
derung fur Link besteht 
darin, Gonzo abzu- 
schieBen, der die HUh- 


| nerinvasion von seiner 


schwirrenden fliegen- 


| den Untertasse oben 


am Bildschirm aus kom- 
mandiert. Ein direkter 


spostare il capitano 

| Link a sinistra o a 
destra; premi il pulsante 

rosso per lanciare un 

salsicciotto. 


N.B.: Solo una salsiccia 
alla volta puo apparire 
} sullo schermo. 


Link deve deviare tuft | 
polli prima che lo ob- 
blighino ad atterrare 
nel fango del pianeta 
Coccode, e deve simul- 
taneamente scansare 
le sudicie uova. Se viene 
colpito da un uovo, Link 
si trasforma in gallina — 
sorte peggiore che 
l‘essere fatto pancetta! 
Con una di queste due 
tragedie ha termine la 
roresa. 


L‘altro difficilissimo com- 
pito di capitan Link e di 
colpire Gonzo, che 
dirige linvasione pollare 
dal suo disco volante 
che gira vorticosamente 
sull’alfo dello schermo. 

| Se viene colpito in pieno 
da un salsiccioftto, | 
disco di Gonzo e scara- 
ventato nell'iperspazio 
e tu guadagni punt 
extra. 


| El intrepido capitan Link 


contraataca lancando 
salchichas contra los 
pollos para evitar que 
estos dejen caer huevos 
Que ensucien su impe- 
cable uniforme. Cada 
lanzamiento certero 
acumulara puntos y los 
pobres pollos se las 
veran muy negras. 
Utilice el control de 
palanca para mover al 
capitan Link hacia la 
iZquierda o derecha; 
oprima el boton rojo 
para lanzar una 
salchica. 


Nota: En la pantalla, 
solo DUede aAparecer 
una salchicha a la vez. 


Link debera desha 
cerse rapidamente de 
todos los pollos antes 
de que éstos le fuercen 
a aterrizar en la por- 
quera del planeta Clo- 
queo. Al mismo tiempo, 
Gebera esquivar sus 
Nuevos sucios. Si es 
alcanzado por un 
huevo, Link se transforma 
en una gallina—una 
suerte peor que conver- 
tirse en tocino. Cual- 
quiera de estas trage- 
dias ponara fin a la 
partida. 


El otro reto de Link con- 
siste en acertar Con sus 
disparos a Gonzo. El 
cual dirige la invasion 
de los pollos desde el 
platillo volante que se 
encuentra remolinean- 
do en la parte superior 
de la pantalla. El dis- 


<BR 


aa ee 
SCORING 
Row Points per 
Chicken 
i 10 
2 20 
3 50 
4 70 
a, 100 


Note: Point values for 
each upper row de- 

crease when a lower 
row is eliminated. 


Hitting Gonzo’'s 
saucer: 300 points 


Eliminating all 
chickens: 1000 points 


PASTAROIDS 


Yikes! that pighead Link 
has accidentally eject- 
ed Miss Piggy into a 
raging pastaroid storm. 
| Now the intrepid First 

| Mate Piggy must fight 
her way through a 

| treacherous torrent of 
Italian food to return to 
the good ship Swine- 
trek. If the Swinetrek 
leaves the screen be- 
fore Miss Piggy boards 
it, one round is lost and 
the ship circles back 
around for another try. 


10 


SSS SSS 
SCORE 


Rangeée Points par 


poulet 


Oo) 
© 


Remarque: la valeur 
des points pour les 
rangees superieures 
diminue chaque fois 
qu'une rangée infe- 
rleure est eliminee. 


Toucher la soucoupe 
de Gonzo: 300 points 


Expedier tous les 
poulets: 1000 points 


a a a 
NOUILLOIDES 


Quelle horreur! Ce 
cochon de Link a ejecteé 
accidentellement Miss 
Piggy en plein milieu 
d'un orage de Nouillol- 
des. L’intrepide premier 
officier Piggy doit main- 
tenant affronter un terri- 
ble torrent de pdtes 
italilennes avant de 
pouvoir rejoindre son 
vaisseau Pourcedu. Si 
celul-ci disparait de 
l‘ecran avant qu'elle ne 
ait rejoint, une manche 
est perdue, et le 
vaisseau revient pour 
un autre essai. 


| Schweinewursttreffer auf | 


die Untertasse von Gon- | 
ZO befdérdert ihn im Flug 
in den Weltraum und 
bringt Ihnen Bonus- 


punkte ein. 
/ PUNKTEZAHLUNG 
Reihe Punkte pro 

Huhn 

/ 10 

2 20 

3 50 

4 70 

Q 100 


Hinweis: Die Punktwerte 


| fur jede obere Reihe 


sInkKen, Wenn eine 
untere Reihe eliminiert 
wird. 


| Treffer an der Unter- 


fasse von Gonzo: 
300 Punkte 


Fortschicken aller 
Huhner: 1000 Punkte 


es a 2a 
NUDELOIDEN 


Juchhu! Dieser Schweine- 


| kopf Link hat Miss Piggy 


unbeabsichtigt in einen 
wutenden Nudeloiden- 
sturm heraus ge schleu 
dert . Jetzt muB dieser 
unerschrockene erste 


| Maat, Miss Piggy, sich 


durch einen 
verraterischen Schwalll 
itallenischen Essens 
durchkampfen, um zum 
Schweinetreck-Schiff 


| ZuruckzukKOommen. Wenn 


PUNTEGGIO 
| Fila Punti per pollo 
/ 10 
2 20 
3 50 
4 70 
S 100 


N.B.: Il valore di pun- 
teggio delle file piu lon- 
fane diminuisce man 
mano che le file piu 
vicine vengono eliminate. 


Per aver colpito il 
disco di Gonzo: 300 punt 


Per aver deviato 
tutti | polli: 4000 punt 


en 2a 
PASTASCIUTTATA 


Acciderbola! Quel por- 
caccio di Link ha inav- 
vertitamente precipitato 
Miss Piggy in una furiosa 


tempesta di pastasciutta. — 


Adesso I'intrepido primo 
ufficiale Piggy, deve 
aprirsi il cammino in 
mezzo ad una perico- 
losa fiumana di roba 
da mangiare per tornare 
| in salvo sull’astronave 

~ Porcaro. Se il.Porcaro 
esce dallo schermo 
prima che Miss Piggy 
salga a bordo, perdi 
una ripresa e lastro- 
nave ritorna indietro 
per un altro tentativo. 


| puntos de cada fila 
| superior disminuye a 


| platillo volante de 


Deshacerse de todos 


| Chino Link ha lanzado 


paro certero de una 
salchicha contra el 
platillo volante de Gon- 
ZO enviara al platillo 
hacia lo mas profundo 
del espacio interplane- 
tario y usted ganara 
puntos extra, 


- PUNTUACION 


Fila Puntos por 


nS WA — 
cn 
C) 


Nota: El valor de los 


medida que van elimi- 
nandose las filas in- 
feriores. 

Disparo certero al 


Sonzo: 3800 puntos 


los pollos: 1000 puntos 


LOS | 
PASTAROIDES | 


i Que asco! El caraco- 


accidentalmente a Miss 
Piggy en una furiosa 
tempestad de pasta. 
Ahora, la intrepida 
segunda oficial, Miss 
Piggy, debera abrirse 
camino a traves del 
peligroso torrente de 
pasta italiana para 
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Use your Joystick fo 
guide Miss Piggy 
through the pastaroid 
storm; press the red but- 
ton to karate-chop 
meatballs for bonus 
points. But watch out! If 
Miss Piggy collides with 
a meatball or a strand 
of spaghetti, she'll be 
knocked back to where 
she started. 


SCORING 


Karate-chopping a 
meatball: 100 points 


Boarding the 
Swinetrek: 1000 points 
ESCAPE FROM 
PLANET OF THE 
/GONZOIDS 


The Swinetrek is trapped 
in an abandoned pizza 
mine guarded by gon- 
zoids—weird metallic 
robots created by the 
crazed Gonzo. The gon- 
zoids stand on ledges 
and toss pizzas across 
the mine tunnels. These 
tunnels and pizzas can 
disable the Swinetrek 
on contact by gum- 

ming up its hyperspace 
| Crive. 


Here’s the good news. 
To help you get through 
the mine, Dr. Strange- 
pork has invented a 
quasi-wonderful wea- 
pon, the Boomeray™. 
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| Servez-vous du levier de 


commande pour diriger 
Miss Piggy a travers 
l'orage des nouilloides; 
appuyez sur le bouton 
rouge pour frapper 
avec des coups de 
karate les boulettes de 
viande et obftenir des 
points supplementaires. 
Mais attention! Si Miss 
Piggy est atteinte par 
une bouletfe de viande 
ou une nouille, cela la 
projettera a son point 


| de depart, et tout est a 


reCcOMMeENCEY. 


SCORE 


Frapper une boulette 
de viande par coup 


| de karate: 100 points 


EmMbarquer dans 
le vaisseau 
Pourceau: 41000 points 


L'EVASION DE 
LA PLANETE DES 


GONZOIDES 


Le vaisseau Pourceau est 
pris Qu piege dans une 
mine de pizzas aban- 
donnee gardée par les 
gonzoides —bizarres 
robots metalliques crees 
par le dement Gonzo. 
Les gonzoides se tiennent 
sur des corniches et 
balancent des pizzas 
dans les tunnels de la 
mine. Si celles-ci attei- 
gnent le vaisseau, Ou si 
celul-ci fouche les parois 


das Schweinetreck- 
Schiff den Bildschirm 
verlaBt, bevor Miss 
Piggy an Bord ist, ist 
eine Iktunde verloren 
und das Schiff fahrt im 
Kreis Zuruck, bereit fur 
einen neuen Versuch. 


Benutzen Sie Ihren 
steuerknuppel, um Miss 
Piggy sicher durch den 
Nudeloidensturm Zu 
geleiten; drucken sie 
den roten Steuerknopf, 
um mit Karatehieben 
Fleischklosse Zu 
zerkleinern - dafur gilts 
Bonuspunkte. Da heiBt's 
aber Acht geben! 
Wenn Miss Piggy mit 
einem FleischkloB oder 
mit einer Soagheft- 
stranne zusammenstoBt, 


| wird sie dorthin zuruck- 


gestoBen, wo sie ange- 
fangen hat. 


PUNKTEZAHLUNG 


Einen FleischkloB mit 
Karatehieben zerklel- 
nern: 100 Punkte 


An Bord des Schweine- 
treck-Schiffes 
gehen: 1000 Punkte 


7 
FLUCHT VOM 
PLANETEN DER 
GONZOIDEN 


» Das Schweinetreck- 


Schiff ist in einem 
verlassenen Pizzaberg- 
werk eingeschlossen, 


| Usa il comando a cloche 
per guidare Miss Piggy 

| attraverso la tempesta 
di pastasciutta; premi 

il Culsante rosso per 
spaccare le polpette a 
colpi di karate e cosi 
Quadagnare dei punt 
extra, Ma attenzione! Se 
Miss Piggy va ad urtare 
contro una polpetta od 
uno spagheftto, viene ri- 
battuta al punto di 
partenza. 


PUNTEGGIO 


Poloetta soaccata 
Con un Colpo di 
karate: 100 punti 
Miss Piggy sale 

a bordo del 

| Porcaro: 1000 punti 


| a SS 
FUGA DAL 
PIANETA DEI 
GONZOIDI 


Il Porcaro si trova preso 
In trappola in una 
miniera di pizze abban- 
donata, dove fanno la 
guardia degli orrendt 
automi metallici creati 
dal folle Gonzo. | gon- 
ZOIdi si fengono sulle 
sporgenze della miniera 
e lanciano pizze nel 
tunnel. Il Porcaro viene 

| messo fuori uso se le 

| pizze lo Colpiscono oO se 
| urta i lati del tunnel: il 
motore iperspaziale si 
OSTrUISCe. 


| Utilice el control de 


| Con golpes de karate y 
| ganar asi puntos extra. 


| albOndiga Oo un espa- 


| nada de pizzas guar- 
| dada por los Gon- 


volver a la astronave 
Porcuna. Si la astro- 
nave Porcuna sale de 
la pantalla antes de 
que Miss Piggy se suba 
a bordo de la misma, 
usted perdera una par- 
tida y la astronave 
volvera hacia atras 
para otra tentativa. 


palanca para guiar a 
Miss Piggy a traves de 
la tempestad de pasta; 


oprima el boton rojo 


para partir albondigas 


Pero, ; atencion! Si Miss 
Piggy choca contra una 


gueti, sera enviada a 
su punto de partida. 


PUNTUACION 


El partir una albondiga 
con un golpe de 
karate: 100 puntos 


A bordo de 
la astronave 
Porcuna: 1000 puntos 


ae Pe +6 
HUIDA DEL 
PLANETA DE . 
LOS GONZOIDES 


La astronave Porcuna 
se encuentra atrapada 
en una mina abando- 


zoides—horrendos 
robots metalicos crea- 
dos por el lunatico 


The Boomeray is an 
arching ray especially 
designed to disinte- 
grate the hard-to-reach 
| gonzoids. Move the 

| Swinetrek left or right 
and press the fire but- 
ton to shoot Boomerays 
in the same direction. 
Like a boomerang, the 
Boomeray shoots up- 
ward then curves back 
down. 


But now for the bad 
news: When incorrectly 
aimed, the Boomeray 
can boomerang back 
and disable the Swine- 
trek, ending a round. 
You'll also lose a round 
if the Swinetrek doesn't 
escape the pizza mine. 


| des tunnels, son systeme 
| de conduite en hyper- 

| espace fombe en 

| panne. 


Mais voila une bonne 
nouvelle : Pour vous 
qaider a sortir de la 
mine, le Docteur Enrico 
Chonnailles a invente 
une arme quasi-mer- 
veilleuse, le Rayon 
Boum. Celui-ci est un 
rayon arque concu 
soecialement pour 
désintegrer les gonzoides 
difficiles a atteindre. 
Deplacez le vaisseau 
Pourceau de gauche a 
droite, ef aqppuyez sur 
le bouton rouge pur en- 
voyer les Rayons Boum 
dans la meme direc- 
tion. Comme un 
boumerang, le Rayon 


| Boum est fire vers le 
/ haut, puis redescend 
en arc de cercle. 


- Ef maintenant, la mau- 


vaise nouvelle: si vous 


} ne visez pas correcte- 


ment, le Rayon Boum 
peut revenir frapper le 
vaisseau et |'endom- 


| mager, ce qui termine 


la manche. Si le vais- 
seau Pourceau n’arrive 
pas a sortir de la mine, 
vous perdez egalement 
une manche. 


| das von Gonzoiden 


bewacht wird—seltsa- 
men, metallischen, vom 
verruckten Gonzo ge- 


| schaffenen Robotern. 


Die Gonzoiden stehen 
auf Vorsorungen und 
schmeiBen Pizzas durch 
die Bergwerkstunnel. 
Diese Tunnel and Pizzas 
kOnnen das Schweine- 


| treck-Schiff bei Kontakt 


unbrauchbar machen 
—sie verkleben namlich 
das Hyperraumtrieowerk. 


Es gibt gute Neuigkeiten, 
Um Ihnen zu helfen, 
durch das Bergwerk 

Zu kommen, hat Dr. 
Strangepork eine Fast- 
Wunderwoaffe erfunden, 
mit dem Namen Bume- 
rang-Bogenstrahl. Der 
Bumerang-Bogenstrahl 
ist ein Strahl, der einen 
Bogen beschreibt, und 
speziell ausgebildet ist, 
um die schwer zu errel- 
chenden Gonzoiden zu 
vernichten. Bewegen 
Sie das Schweinetreck- 
schiff nach links oder 
rechts und drucken Sie 
den Feuerknopf, um 
Bumerang-Bogenstrahle 
in dieselbe Richtung 
abzuschieBen. Ahnlich 
wie ein Bumerang 
schieBt der Bumerang- 
Bogenstrahl nach oben 
und kommt dann im 
Bogen zuruck nach 
unten. 


Eccoti una buona notizia: 
per alutarti ad attraver- 
sare la miniera, il Dottor 
Stranasetola ha inventato 
uN arma quasi meravi- 
gliosa, il Bumeraggio. Si 
tratta di un raggio Cur- 
vante concepito apposta 
per disintegrare gli irrag- 
giungibili gonzoidi. 

| Sposta il Porcaro a 
destra o sinistra e premi 
| il pulsante di tiro per 

| sparare i Bumeraggi 
nella stessa direzione. 

| Come un bumerang, i 
Bumeraggio parte in 
avanti all’insu per pol 
tornare indietro 
scendendo. 


Ed eccoti una brutta 
notizia: se la mira e 
sbagliata il Bumeraggio 
torna indietro come un 
bumerang e sfascia | 
Porcaro, facendo cos! 
ferminare una ripresa. 
Perderai una ripresa 
anche se il Porcaro non 
riesce ad uscire dalla 
miniera di pizze. 


| noticia: para ayudarle 
a _usted atravesar la 
| mina el Doctor Strange- 


| Gonzo. Los gonzoides 


se encuentran sobre los 
filones y arrojan pizzas 
a lo largo de los 
funeles de la mina. La 
astronave Porcuna de- 
jara de funcionar s! 
hace contacto con las 
paredes de los tuneles 
O si es acertada por las 
pizzas, Dues su Motor 
hiperespacial quedara 
obstruido. 


He aqui una buena 


pork ha inventado un 
arma casi maravillosa, 
el Bumerrayo. El Bume- 
rrayo es un rayo Cur- 
vante disenado espe- 
cialmente para desinte- 
grar a los escurridizos 
gonzoides. Mueva la 
astronave Porcuna 
hacia la derecha 0 iz- 
quierda y oprima el 
boton rojo para dispa- 
rar Bumerrayos en la 
misma direccion. Al 
igual que un bumerang, 
el Bumerrayo sale 
disoparado hacia arriba 
y luego se curva hacia 
abajo en direccion 
hacia el blanco. 
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Note: Pressing the fire 
button to start game 
play automatically fires 
your Boomeray, so be 
careful not to move the 
| Swinetrek. You might 
destroy it before you 
destroy the gonzoids. 


SCORING 


Every mile 
| forward: 41 point 


Destroying a 
gonzoid: 100 points 


ESCAPING 
mine: 1000 points 


Remarque: Lorsque vous 
appuyez sur le bouton 
rouge pour commencer 
le jeu, vous tirez Qu 


| meme temps le Rayon 


Boum. Alors, veillez de 
ne pas bouger le vais- 
seau Porcedu. Il est 
possible que vous le 
detruirez avant que 
vous ne detruisiez les 
gonzoides. 


SCORE 
Chaque kilometre 
en avant: 1 point 


Destruction d’un 
gonzoide: 100 points 


Sortir de la 
mine: 1000 points 


Es gibt aber auch 
schlechte Neuigkeiten: 
Wenn der Bumerang- 
Bogenstrahl schlecht 
geziehit ist, kann er wie 
ein Bumerang zuruck- 
kommen, das Schweine- 
treck-Schiff unbrauchbar 
machen, und eine 


| Runde beenden. Sie 
| verlieren auch eine 


Runde, wenn es dem 
Schweinetreck-Schiff 
nicht gelingt, aus dem 
Pizzabergwerk zu ent- 
kommen. 


Hinweis: Durch Drucken 
des Feuerknopfes, um 


| das Spiel automatisch 


zu beginnen, wird Ihr 
Bumerang-Bogenstrahl 
abgefeuert, es heibt 
also vorsichtig sein, um 
das Schweinetreck- 
Schiff nicht ZU bewe- 
gen. Sie kOnntfen es 
zerstoren, bevor Sie die 
Gonzoiden zerstéren. 


PUNKTEZAHLUNG 


Jede Meile nach vorne: 
4 Punkt 


Vernichtung eines Gon- 
zoiden: 100 Punkte 

Aus dem Bergwerk ent- 
kommen: 1000 Punkte 


| N.B.: Premendo il pul- 


sante di tiro per dare 
INIZIO Al GiOCO si spara 


| Qutomaticamente il 


Bumeraggio, per Cui fa 
ben attenzione a non 


| spostare i] Porcaro, se 


Non vuoi trovarti ad 


| averlo distrutto ancora 
prima di aver disinte- 
| grato | gonzoidi. 


PUNTEGGIO 


Per ogni miglia 


di avanzata: 1 punto 


| Distruzioni di 


un gonzoide: 100 punti 


Fuga dalla 
miniera: 1000 punt 


Y he qui la mala noti- 
cia: si usted apunta el 
Bumerrayo incorrecta- 
mente, ésfe puede 
volver hacia atrdas y 
destruir a la astronave 


/ Porcuna, con lo que se 
| Termina la partida. 
| Usted también perdera 


una partida si la astro- 
nave Porcuna lo logra 
salir de la mina de 
pizzas. 


Nota: Al oprimir el 
botd6n de disparo para 
comenzar el juego, 
Bumerrayo se dispara 
automaticamente; asi 
que ponga mucha 
atencion en no mover 
la astronave Porcuna, 
pues existe el peligro 
de que usted la des- 
truya antes de poder 
destruir a los gon- 
zoides. 


PUNTUACION 


Por cada milla avan- 
zada: 141 punto 
DestrucciOn de un gon- 
zoide: 100 puntos 


| Salida de 


la mina: 4000 puntos 
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